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Nous contacter
 	 Responsabilité Sociétale des Entreprises (RSE)   	 RSE (Responsabilité Sociétale des Entreprises)


	 Intelligence Numérique   	 Intelligence Artificielle
	 Big Data
	 UX/UI
	 Gestion de Projet Digital
	 Développement Front-End
	 Développement Back-End


	 Marketing & Communication Digitale   	 Stratégie Digitale
	 Marketing Digital
	 Réseaux Sociaux
	 Référencement
	 Content Marketing


	 Design Skills & Créativité   	 Art Graphique et Illustration
	 Design Graphique
	 Vidéo / Motion Design
	 WebDesign
	 3D / Réalité Virtuelle et Augmentée
	 Photographie
	 CAO/DAO


	 Bureautique & Outils Décisionnels   	 Microsoft 365, travail collaboratif
	 Excel
	 Word
	 PowerPoint
	 Business Intelligence
	 NoCode, LowCode et outils collaboratifs
	 Techniques Rédactionnelles


	 Compétences Linguistiques   	 Anglais
	  Langue des Signes
	 Orthographe et Grammaire


	 Management & Soft Skills   	 Organisation et contenu du travail
	 Management et Stratégie d'Entreprise
	 Communication Personnelle
	 Dialogue Professionnel et Social
	 Softskills Adapté au Télétravail


	 Droit des Technologies   	 Cybersécurité
	 Droit Individuel
	 Droit des Entreprises


	 Qualité de Vie & Condition au Travail (QVCT)   	 Égalité Professionnelle
	 Démarche QVCT et RPS (Prévention des risques psychosociaux)
	 Santé au Travail


	 Express - une demi journée pour l'essentiel   	 Word Express
	 Excel Express
	 Powerpoint Express
	 Microsoft 365 Express
	 Figma Express
	 MidJourney Express
	 Stable Diffusion Express
	 Blender Express
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  Design Skills & Créativité








>  3D / Réalité Virtuelle et Augmentée
Formations 3D / Réalité Virtuelle et Augmentée
L'univers de la 3D, de la réalité virtuelle et de la réalité augmentée ouvre des portes vers des mondes numériques immersifs et interactifs. Nos formations vous permettront de maîtriser les outils et techniques nécessaires pour créer des environnements 3D, des expériences de réalité virtuelle et des applications de réalité augmentée. Que votre objectif soit de concevoir des environnements 3D pour des jeux vidéo, de créer des expériences immersives en réalité virtuelle pour la formation ou d'intégrer la réalité augmentée dans des applications mobiles, nos formations couvrent l'ensemble de ces domaines. Découvrez comment nos formations en 3D et réalités virtuelle et augmentée peuvent vous aider à créer des expériences numériques captivantes.

 [image: Appellez-nous]


Je veux être rappelé(e)



 Notre approche
à Paris & à distance
(Zoom, Google Meet, etc.)
 
 Notre blog
 L'actualité de la formation 
 Informations, dossiers, conseils et plus encore.
 
 Certifications
Accessibles à tous 
 Du salarié au demandeur d’emploi en passant par les fonctionnaires ou les indépendants.
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 Unreal Engine 5 Initiation
 Apprenez à créer des jeux vidéo, des visualisations 3D interactives et des contenus AR/VR avec Unreal Engine 5. Découvrez les outils de modélisation et de texturage avancés, la technologie Nanite et Lumen, le Path Tracer pour un éclairage photoréaliste et toutes les fonctionnalités liées à l'audio (SoundCue et Meta Sound).
Prochaine session
 du 01 juil au 12 juil 2024
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 Blender 3D Initiation
 Apprenez à utiliser Blender pour créer des images, des animations et des jeux 3D. Découvrez l'interface, saisissez les raccourcis indispensables et apprenez à naviguer dans la vue 3D. Utilisez le mode objet pour sélectionner, transformer et grouper des objets, affichez-les selon différents modes et organisez l'interface. Créez un premier rendu de votre travail en orientant facilement la caméra et en réalisant un rendu graphique. Maîtrisez la modélisation polygonale ainsi que le lissage par subdivision et éditez les courbes de Bézier. Créez des surfaces, du texte ou encore utilisez des modificateurs tels que Bevel ou Boolean pour donner plus de relief à vos objets. Apprenez ensuite à manipuler les matériaux avant de passer aux éclairages ; explorerez finalement le UV mapping ainsi que l'animation sur une timeline af
Prochaine session
 du 27 mai au 31 mai 2024
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 Blender 3D et Photoshop : création de textures
 Apprends à modéliser, déplier les UVs, texturer, animer/rigger, éclairer et rendre des visuels photoréalistes avec Blender 3D & Photoshop. Découvre l'architecture de ces 2 logiciels et crée tes propres VFX pour les publier sur les réseaux sociaux !
Prochaine session
 du 27 mai au 10 juin 2024
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 Cinema 4D Perfectionnement
 Prenez le contrôle de votre flux de production avec Cinema 4D : modélisation organique avancée, simulation de détails par textures, travail en symétrie et hiérarchies, éclairage HDRI et colorimétrie, réglages avancés et rendu multipass. Maîtrisez la création des textures et matériaux pour obtenir un rendu professionnel !
Prochaine session
 du 01 juil au 05 juil 2024
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 Cinema 4D Initiation
 Apprenez à maîtriser les fondamentaux de la 3D : modélisation, texture, éclairage et animation. Créez des objets 3D, importez des fichiers existants et appliquez textures et lumières aux scènes réalisées. Maîtrisez les primitives 2D et 3D, les hiérarchies d'objets et les opérations de base. Améliorez vos compétences en matière de sélection multiple d'objets, d'importation tracés vectoriels AI ou encore de gestion du polygone éditable. Dernier plus : apprenez à gérer l'environnement de rendu pour obtenir le meilleur résultat !
Prochaine session
 du 13 mai au 17 mai 2024
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 ZBrush Initiation
 Apprenez à maîtriser le logiciel de sculpture 3D ZBrush pour créer des sculptures et modèles 3D uniques en découvrant les techniques spéciales telles que Sculpture, ZSphere, ZModeler, Dynamesh, ZRemesher et bien plus encore. Personnalisez l'interface, utilisez des primitives 3D et GIZMOs pour créer vos oeuvres d'art numériques avec les outils de sélection et de découpe avancés ainsi que les brosses classiques et Sculptris PRO. Utilisez le Projection Master pour insérer des courbes, tubes ou ceintures. Créez des objets complexes en utilisant NANOMesh et MICROMESH puis exportez vers d’autres applications 3D grâce aux plugins GOZ, FBX ou STL.
Prochaine session
 du 22 avril au 26 avril 2024
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 ZBrush Perfectionnement
 Apprenez à maîtriser les outils avancés de ZBrush, à gérer un workflow professionnel et à intégrer le logiciel 3D dans votre projet. Maîtrisez la modélisation polygonale avancée avec le ZModeler, l’utilisation des masques complexes pour la 3D, les réductions de polygones avec Decimation Master et bien plus encore. Gérez efficacement une scène complexe grâce aux différents tools, plugins d’imports/exports et scripts disponibles. Apprendre à créer des rendus non-réalistes : luminaires, fibres Mesh, Nanos Mesh et contrôler ses réglages avancés.
Prochaine session
 Sur demande
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 Adobe Substance Painter
 Cette formation vous apprendra à peindre et à texturer des objets 3D de manière professionnelle avec SUBSTANCE Painter, en utilisant le standard PBR 'Physical Based Rendering'. Vous apprendrez également comment importer et exporter des textures pour ZBrush 2020, Cinema 4D R21 et réaliser des rendus précis.
Prochaine session
 Sur demande
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 Adobe Substance Alchemist
 Apprenez à créer des textures 3D uniques grâce à Substance Alchemist : conversion de photos en textures, raccord automatique, suppression d'ombres avant conversion, mixage infini des textures SBSAR avec filtres et générateurs, utilisation d'ATLAS de Textures et export aux formats SBSAR.
Prochaine session
 Sur demande
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 Rhinoceros 3D Perfectionnement
 Apprenez à utiliser les fonctionnalités avancées de Rhinoceros 3D : gérer des objets avancés, créer et modifier des courbes et des surfaces, grouper des objets, appliquer des courbes planes sur une surface et créer des modèles 3D à partir de dessins 2D. Des exercices spécifiques sont proposés pour vous aider dans votre métier.
Prochaine session
 Sur demande
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 RhinoGold
 RhinoGold pour Rhinoceros offre des fonctions essentielles et des outils avancés pour la conception, l'usinage et l'impression 3D de bijoux. Gérez le coffre-fort, créez des bagues avec l'assistant de taille d'anneaux, appliquez des pierres grâce à Studio Gemmes et étudiez les griffes, pattes et alésages. Une analyse approfondie est possible avec Poids des gemmes et Poids des métaux pour un rendu optimal du bijou.
Prochaine session
 Sur demande
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 Rhinoceros 3D avec T-Splines
 Apprenez à modéliser des surfaces T-spline avec Rhinoceros 3D grâce à cette formation. Découvrez comment utiliser les primitives et courbes, la conversion NURBS/maillage, les fonctions de manipulation et les commandes de modélisation. Maîtrisez l'export vers NURBS ou maillage pour créer vos premiers modèles en pratiquant des exercices organiques, box et baignoire.
Prochaine session
 Sur demande
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 Rhinoceros 3D avec KeyShot
 Apprenez à maîtriser l'environnement de KeyShot, à organiser vos composants de travail et à créer des scènes avec matériaux complexes, textures et décalcomanies. Explorez la mise en lumière, les réglages de qualité et vitesse, la profondeur de champ et l'illumination globale pour produire des rendus en temps réel à haute définition. Post-production incluse.
Prochaine session
 Sur demande



 
	  [image: Formation Rhinoceros 3D avec V-Ray]



 Rhinoceros 3D avec V-Ray
 Cette formation sur V-Ray vous permet d'organiser et de maîtriser l'environnement, les matériaux, l'illumination globale et la structure des matériaux. Apprenez à créer des scènes avec HDRI, LC/QMC/IM Rendering, camera physique et réglages de qualité / vitesse. Construisez votre scène avec des mises en lumière complexes + matériaux + textures+ étendre une courbe et obtenez un rendu parfait grâce aux exercices pratiques !
Prochaine session
 Sur demande
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 3ds Max Initiation
 Apprenez à modéliser des objets 3D avec 3DS Max, à importer, déplacer et aligner des objets, créer des groupes de sélection et régler les caméras et lumières. Maîtrisez la modélisation 2D/3D ainsi que le mapping et les matériaux pour obtenir un rendu professionnel personnalisable.
Prochaine session
 du 13 mai au 17 mai 2024
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 3ds Max Perfectionnement
 Apprenez à maîtriser la modélisation avancée, le mapping et les effets atmosphériques 3ds Max, ainsi que le rendu d'éléments et l'animation. Découvrez comment utiliser les modificateurs de carreau, HSDS et MultiRes, créer des objets Nurbs, modifier des textures UVW et expérimenter les systèmes de particules. Perfectionnez vos techniques d'animation grâce aux contrôleurs Suivi de trajectoire, Bruit et Observer/Orientation EXYZ Euler.
Prochaine session
 du 20 mai au 24 mai 2024
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 3ds Max avec V-Ray
 Apprenez à créer des scènes réalistes avec V-Ray grâce à l'anti-aliasing, l'illumination globale et le color mapping. Découvrez les différents types de géométrie, de matériaux et d’illuminations afin de produire des rendus optimisés et accélérer votre temps de production grâce aux techniques d'irradiance map, brute force GI, global photon map, light cache ou encore caustics.
Prochaine session
 du 13 mai au 15 mai 2024
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 SketchUp avec V-Ray
 Créez des images 3D réalistes grâce à V-Ray pour SketchUp : apprenez à éclairer et matérialiser vos scènes avec l'illumination globale, les matériaux réalistes, le V-Ray Light Material et la V-Ray Sun pour une prise de vue photoréaliste.
Prochaine session
 du 08 juil au 09 juil 2024
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 3DS Max et le moteur de rendu d'illumination Arnold
 Apprenez à maîtriser les fonctionnalités du moteur de rendu Arnold : modélisation, matériaux et textures, lumières, caméras et rendus. Créez des images réalistes grâce aux contrôles d'exposition de la caméra physique, aux différents types de lumières et aux matériaux divers. Utilisez les passes AOV pour retoucher vos images avec Photoshop ou After Effects.
Prochaine session
 Sur demande
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 Blender 3D Perfectionnement
 Apprenez à maîtriser Blender avec des techniques de modélisation 3D, de texturing et de rigging avancées pour créer des personnages et objets complexes. Découvrez comment utiliser les matériaux procéduraux, l'UV Unwrapping et le Texture Paint. Maîtrisez la modélisation non-destructive avec l’utilisation des modificateurs, les courbes de Bézier et les NURBS. Utilisez le Graph editor pour affiner les mouvements dans vos animations. Créez vos explosions en utilisant les forces fields et explorez la post-production avec le compositor editor pour améliorer vos images finales.
Prochaine session
 du 22 avril au 26 avril 2024
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 Rhinoceros 3D Initiation
 Cette formation vous permet d'apprendre les notions de base pour créer des objets en 3D, comprenant la modélisation de solides Géométrie Rhino, l'utilisation des NURBS, la saisie et modification des coordonnées cartésiennes ou polaires et leurs applications dans divers domaines tels que l'art, le design produit, la publicité et la conception mécanique. Vous apprendrez également à naviguer dans l'espace 3D ainsi qu'à travailler sur les points de contrôle pour créer des objets complexes aux réalisations propres à chaque métier.
Prochaine session
 du 24 juin au 28 juin 2024
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 SketchUp et Thea Render
 Apprenez à maîtriser Thea Render avec cette formation ! Utilisez l'interface pour optimiser vos lumières naturelles et artificielles, choisissez des matériaux, créez des scènes réalistes et paramétrez vos rendus pour obtenir des images de haute qualité.
Prochaine session
 Sur demande
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 Autocad 2d Perfectionnement 2 jours
 L'interface utilisateur de AutoCAD permet une gestion rapide des propriétés, la personnalisation des propriétés en fonction de l'élément sélectionné, la création et modification de hachures sans contour avec des poignées, l'utilisation d'outils d'annotation multiligne avec masque arrière-plan et mise en forme paragraphe, le travail sur les blocs imbriqués et dynamiques, la synchronisation des attributs ainsi que l'extraction vers un tableur.
Prochaine session
 Sur demande
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 SketchUp Initiation
 Cette formation SketchUp initiation procure des connaissances nécessaires pour créer des images 3D, analyser une scène ou un objet et appliquer la bonne méthodologie de modélisation et de rendu. Vous apprendrez à travailler avec les outils Appuyer-tirer, Suivez-moi, Echelle, Miroir; créez des groupes et composants; manipulez les matières et textures; géo-positionnez des modèles dans Google Earth.
Prochaine session
 du 17 juin au 19 juin 2024
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 SketchUp Perfectionnement
 Création 3D, modélisation et mise en page avec Sketchup : découvrez les outils Suivez moi, la texture, le Layout et le plugin Ruby pour créer des objets complexes et réaliser des rendus photo-réalistes à l'aide de Kerkythea ou d'Artlantis.
Prochaine session
 du 20 juin au 21 juin 2024



 





Nos formateurs
Les talents d'aujourd'hui forment les talents de demain
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William L.
Infographiste 3d, William officie également comme formateur en motion design, sur After Effects. Il forme en présentiel ou à distance notamment sur le logiciel 3d, Blender.


Josselin B.
Artiste-peintre, Josselin utilise SketchUp depuis l’adolescence et se passionne pour ce logiciel. Il forme sur ce logiciel en cours particulier et en INTER et en connaît tous les ressorts. Il maîtrise les moteurs de rendu, V-Ray/Lumion et D Render. Josselin forme également sur PowerPoint (tous niveaux) depuis quelques années. Josselin est basé en IDF.


Chris H.
Directeur artistique, designer et artiste, Chris officie également comme formateur dans les arts graphiques, numériques et traditionnels. Chris forme en présentiel ou à distance sur la suite Adobe CC, et sur des logiciel 3d comme ZBRUSH ou CINEMA 4D.


Jennifer S.
Jennifer est une designer 3d expérimentée. Elle est formatrice référente sur le logiciel Rhinoceros 3d et forme depuis 10 ans en présentiel et à distance.


François R.
Plus de 23 ans d'expérience en tant qu'artiste CG sur de nombreux longs métrages d'animation, publicités et cinématiques. Superviseur de modélisation. Artiste en modélisation 3D, sculpture et textures. Spécialisation CG Environnements et personnages. Intégration des pipelines. Lookdev, coiffeur Photographe portraitiste - Longs métrages d'animation / Séries / films VFX
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129 293 formés
ces 25 dernières années, avec 92% d'objectifs atteints.

98% satisfactions
Maximiser vos investissements en formation.

Certification QUALIOPI
QUALIOPI certifie la qualité des formations Ziggourat chaque année: 95% de satisfaction globale.


En savoir plus sur notre approche...


Un(e) conseiller(e) pédagogique
 vous rappelle
   Vous êtes...
Société ou association
Demandeur d'emploi ou intermittent
Autre statut

   
 

 Merci, un conseiller vous contacte rapidement !
 [image: deco validation Ziggourat]




 J’accepte que Ziggourat collecte et utilise les données personnelles renseignées dans ce formulaire dans le but de recevoir une offre commerciale en accord avec notre politique de données personnelles.



 La note de nos stagiaires 4.8/5
 
  Votre satisfaction est notre priorité
Les avis de nos stagiaires
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 SketchUp Initiation
 tres bien mais il y a toujours mieux
 4 ★
Thierry T
13/07/2022
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 Blender 3D Initiation
 Très content de la formation et du formateur ! merci
 5 ★
Victor M
30/06/2023
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 Cinema 4D Perfectionnement
 excellent formateur
 5 ★
Olivier B
01/07/2020
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 3ds Max Initiation
 Très content dans l'ensemble, j'attribue 4 étoile pour la durée de la formation, beaucoup d'information et 5 jours seulement, c'est très intense
 4 ★
Szczepan J
27/11/2020
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 Rhinoceros 3D Initiation
 Pour être honnête nos RH ont booké la formation
 5 ★
Pierre P
26/07/2023


 [image: Puce de l'avis]



 Cinema 4D Perfectionnement
 Un perfectionnement essentiel pour comprendre la 3D et bien travailler dans C4D.
 5 ★
Landry S
26/02/2020
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 Cinema 4D Initiation
 l'initiation au base de c4d est assez complète
 4 ★
Bernard B
07/02/2020
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 Cinema 4D Initiation
 cours très dense mais très intéressant
 5 ★
Sarah L
17/01/2020
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 Blender 3D Initiation
 Blender 3D initiation
 5 ★
Nicolas A
15/12/2023
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 Cinema 4D Initiation
 Très satisfaite de la formation
 5 ★
Halima B
06/01/2023
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 3ds Max Initiation
 conforme à mes attentes, je recommande !
 5 ★
Mohammed M
04/06/2021
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 Blender 3D Initiation
 Très bonne formation d'initiation à Blender!
 5 ★
Axel G
21/10/2022
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 Rhinoceros 3D Initiation
 Super formation avec Alice.
 5 ★
Alexis M
26/07/2023
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 Blender 3D Initiation
 Mes attentes ont été surpassées.
 5 ★
Jules J
23/12/2022
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 Blender 3D et Photoshop : création de textures
 Très bien, conforme à mes attentes, je recommande !
 5 ★
Iyès T
02/06/2023
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 Rhinoceros 3D Initiation
 formatrice excellente et agréable.
 5 ★
Olivier B
15/02/2019
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 Cinema 4D Initiation
 Logiciel super intéressant !!!
 5 ★
Jordan M
06/03/2020
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 ZBrush Initiation
 Contenu très riche mais bien diffusé par le formateur. excellente maitrise du logiciel ce qui permet de poser des questions très variées et pointues.
 5 ★
José M
01/04/2022


 [image: Puce de l'avis]



 Cinema 4D Perfectionnement
 je recommande
 5 ★
Damien B
17/12/2021
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 Rhinoceros 3D Initiation
 Une formatrice à l'écoute, passionnante, qui nous partage ses connaissances sans limites. Qui répond à toutes nos questions et qui prends le temps pour chacun. Merci beaucoup Jennifer !
 5 ★
Jennifer M
05/06/2020
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 01 44 61 96 00 

Formations
 Intelligence Numérique Marketing & Communication Digitale Design Skills & Créativité Bureautique & Outils Décisionnels Compétences Linguistiques Management & Soft Skills Droit des Technologies QVCT Nos formations CPF

A propos
 Blog Qui sommes-nous Notre approche Financements Nous contacter
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 Mentions légales Conditions Générales de Vente
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Ziggourat utilise des cookies afin d'optimiser votre expérience sur ce site et vous propose des offres adaptées à vos centres d'intérêts.
 En poursuivant votre navigation, vous acceptez l'utilisation de ces cookies.
J'accepteJe refuseEn savoir plus


Manage consent
   Fermer Privacy Overview
This website uses cookies to improve your experience while you navigate through the website. Out of these, the cookies that are categorized as necessary are stored on your browser as they are essential for the working of basic functionalities of the website. We also use third-party cookies that help us analyze and understand how you use this website. These cookies will be stored in your browser only with your consent. You also have the option to opt-out of these cookies. But opting out of some of these cookies may affect your browsing experience.

 

  Necessary   Necessary
 Toujours activé
 Necessary cookies are absolutely essential for the website to function properly. These cookies ensure basic functionalities and security features of the website, anonymously.	Cookie	Durée	Description
	cookielawinfo-checkbox-analytics	11 months	This cookie is set by GDPR Cookie Consent plugin. The cookie is used to store the user consent for the cookies in the category "Analytics".
	cookielawinfo-checkbox-functional	11 months	The cookie is set by GDPR cookie consent to record the user consent for the cookies in the category "Functional".
	cookielawinfo-checkbox-necessary	11 months	This cookie is set by GDPR Cookie Consent plugin. The cookies is used to store the user consent for the cookies in the category "Necessary".
	cookielawinfo-checkbox-others	11 months	This cookie is set by GDPR Cookie Consent plugin. The cookie is used to store the user consent for the cookies in the category "Other.
	cookielawinfo-checkbox-performance	11 months	This cookie is set by GDPR Cookie Consent plugin. The cookie is used to store the user consent for the cookies in the category "Performance".
	viewed_cookie_policy	11 months	The cookie is set by the GDPR Cookie Consent plugin and is used to store whether or not user has consented to the use of cookies. It does not store any personal data.





  Functional   Functional

 Functional cookies help to perform certain functionalities like sharing the content of the website on social media platforms, collect feedbacks, and other third-party features.



  Performance   Performance

 Performance cookies are used to understand and analyze the key performance indexes of the website which helps in delivering a better user experience for the visitors.



  Analytics   Analytics

 Analytical cookies are used to understand how visitors interact with the website. These cookies help provide information on metrics the number of visitors, bounce rate, traffic source, etc.



  Advertisement   Advertisement

 Advertisement cookies are used to provide visitors with relevant ads and marketing campaigns. These cookies track visitors across websites and collect information to provide customized ads.



  Others   Others

 Other uncategorized cookies are those that are being analyzed and have not been classified into a category as yet.







 Enregistrer & appliquer









 
      